
VIRTAUL STREAMING
SERVICE 



webinar service platform virtual



VIRTUAL STAGE, 
STUDIO, PRESENTATION

증강 현실 기술을 도입하여 실시간 3D 가상 스튜디오에 각종
행사, 컨텐츠 제작이 가능합니다. 

실시간 랜더링을 활용한 라이브 스트리밍과 사전 제작된 소스를
활용하여 여러분께 특별한 무대를 제공합니다. 

VIRTUAL STAGE VIRTUAL STUDIO

CONCERT WEBINAR



구 성 도



업력 10년 이상으로 다방면에서 활동하고 있습니다.

특히 기업 전문 컨텐츠 제작 업체로 다양한 서비스를 제공합니다.

GABIN
SINCE 2010



가장 효과적인 방법으로

커뮤니케이션을 제공합니다.

가빈컴퍼니의 비대면 서비스



PORTFOLIO



COMMUNICATION

다른 국가, 도시의 사람들과의 실시간
화상소통이 가능합니다. 

가상 미디어월에 최대 1,000여명의 시청자를 나타낼 수 있으며 특정인을
초대하여 소통 및 프레젠테이션도 가능합니다. 



자체 스튜디오 보유로 사전 컨텐츠 제작, 외부 행사 장소로 활용이 가능합니다.STUDIO

조명, 그림자, 빛반사등
현존하는최고의기술력

30개이상의가상스테이지/ 
주문형스테이지제작

합리적인라이브및
영상제작비용

전세계 어디든지 양 뱡향 소통이

가능한 XR & 버츄얼 스튜디오

및 워크스테이션 하드웨어 보유

(가빈 스튜디오 외 출장가능)

Unreal 엔진과의 연동으로 최상

의 3D 그래픽 구현, 모든 확장자

포맷을 활용한 연동 및

매핑 기능 가능

(모델링 파일, OBJ 등)

3D 모션 그래픽 제작팀 구성

(주문형 컨텐츠 제작 가능)

합리적인 라이브 및

영상제작 비용

청담/ 강남점스튜디오



CONTENTS

GABIN COMPANY

Introduce

Town hall Meeting
PROGRAM

Key & Streaming Service
PLATFORM / DESIGN

ETC
Virtual



행사에 투입되는 80% 이상은 자체 인력 및 장비로 운영하고 있습니다.

효율적인 인력 운영이 가능합니다. (목공 무대팀, 렌탈, 현장 보조 인력 제외)

외주 인력은 최소화, 자체 보유 인력과 장비로 운영

구분 인원 비고

총괄 1 사전준비/현장

PM 1 사전준비/현장

디자인 1 사전준비

영상소스 2 사전준비

송출감독 2 현장

카메라 감독 3 현장

화상회의 7 현장

음향 팀 2 현장

영상 스케일러 1 현장

싱크담당 1 현장

투입인원 17인~20인

S T A F F



P R O G R A M

순서 식순 주제 시간

1 Opening 행사 프로그램 티저영상 1min

2 Ice Breaking

매번 다른 주제로 진행
-임원진에 대해서 얼마나 알고 있니?
-초성 맞추기 게임 (LGD 사내에서 소통되는 단어 등 구성)
-문제 내고 빠른 전화 연결하여 정답 맞추기
-음악 퀴즈 (짧게 듣고 음악의 제목 맞추기 : 기상 나팔 등
-캐치마인드 (MC가 그리는 그림 빨리 맞추기)

5min

3 CEO SPEECH
대표님 인사말
CEO가 생각하는 중점현안 PPT 활용

5min

4 Where are we Now 해당 분기 과제 or 경영진들이 소통하고 싶은 이야기 8min

5 Winning habit
1~4인 정도의 인원 섭외를 통한 사전 영상제작
매회차 다른 컨셉을 갖고 진행

15min

6 Town Hall Talk 전 survey or slido 등을 통한 임직원들이 경영진들에게 바라는 이야기 25min

7 Lucky Draw 럭키드로우

8 Closing 대표님 또는 사회자 클로징 3min

60~62분 내외





청담점 합정점 가산점 강남점

자체 스튜디오 보유로 사전 컨텐츠 제작, 외부 행사 장소로 활용이 가능합니다.STUDIO



언니얼 엔진을 활용하여 원하는 무대 형식으로 커스텀 제작이 가능하며

최근 화제인 메타버스, 증강현실, 가상공간, VR의 복합 방식입니다.

현대 최신 기술을 활용함으로서 임직원들에게 새로운 경험을 제고하고

목공, 출력물 등 사용하지 않음으로서 ESG 실천 효과

가빈만의 무대를 만들다

V I R T U A L S T A G E









PARTNER







PARTNER





Mobile l PCG-PLATFORM



G-PLATFORM

개인정보 취득 규정 강화로 구성원
DB 전달이 어려울 경우 이메일 인증 후 입장 가능

(허용된 이메일 설정)
사전 등록된 이메일로

로그인 - 이름(소속/사번) 자동 표기 가능



Mobile l PCG-PLATFORM

상위 기능 외 추가 개발도 가능합니다. 단, 페이지 개발 기능에 대한 기술 공유 및 소유권은 이전 불가 합니다.

행사마다 참석 인원수에 따른 서버 증설

실시간 채팅 기능

안정적인 서버 구축(아마존 AWS)

사번, G포털, 이메일 등 사전 인증하여 접속 가능

맞춤형 로그인 기능

자체 개발 프로그램을 활용하여 채팅 시 표기 방식

좋아요, 답변, 페이지 레이아웃 디자인 적용 가능

자유로운 페이지 커스텀

허용IP 접속, 보안인증서, 퍼가기&공유 제한

랜딩페이지에서만 임베디드 가능 기능 등

자료 다운받기, 공지 글 등록, Q&A, 설문조사, 투표 기능

쉽고 편한 관리자 페이지 제공 (사내에서 직접 관리 가능)

다양한 웨비나 기능

출석 기능(누적 시청 시간), 시청자수, 시간, 

시청 디바이스, 시청한 국가 등 다양한 정보값

제공

예 : LGD.LIVE.COM 또는 한글 도메인 제공

수준 높은 보안 시스템

사후 통계 값 제공

단독 URL 접속 링크 제공



서버의 병렬 구조로, 접속하는 유저의 입/출력을 한번에 하나씩 처리하는 직렬 구조와 달리, 서버가 동시에 서

버 수만큼 유저의 입/출력을 처리하는 형태입니다. 행사 페이지에 접속하는 모든 유저는 Load balance의 주소

(IP)를 통하여 소켓에 접속합니다. Load balance는 접속하는 유저를 고르게, 할당되어 있는 다수의 소켓에 연

결시켜 줍니다. 소켓이 물리적으로 분리되어 있는 유저간의 통신은 Redis의 Pub/Sub을 이용하여, 소켓 간의

통신을 연결해 줍니다. Socket 서버 1개당 안전하게 동시 접속 800명으로 추산하고 예상 동시 접속 인원 수 만

큼의 Socket 서버를 생성하여 Load balance와 Redis에 연결시켜 줍니다. Load balance는 단순히 유저를 분

배하는 작업만 하고, Redis는 push noti와 같은 단순한 pub/sub 작업으로 작은 부하의 역할만 수행합니다. 따

라서, 실시간으로 동시 접속 인원을 트랙킹하여, 부하 상태를 예측하여 Socket 서버만 증설하여 연결시켜 준다

면, 안전하게 동시 접속을 유지할 수 있습니다.

물론 Load balance와 Redis, 그리고 각 Socket 서버들 역시, 물리적 spec을 최대한 높여서 구축하여 처리

속도는 물론 안정성을 확보합니다.
- 개발자 -

G-PLATFORM SERVER TECHNICAL 





THANKS.
2022. 03. 23
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